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NGHIÊN CỨU DIDACTIC VIỆC HỌC ĐẠI SỐ

TRONG MÔI TRƯỜNG TIN HỌC

Nguyễn Ái Quốc

Équipe did@tic, Laboratoire Leibniz, Grenoble

Nghiên cứu tôi sẽ trình bày là một trích đoạn nghiên cứu luận án Tiến sĩ đồng hướng dẫn chuyên ngành didactic

Toán của tôi mà trong đó sử dụng các khoa học, công nghệ thông tin và truyền thông thông qua phần mềm

APLUSIX.

Mục đích thứ nhất trong bài thuyết trình của tôi là trình bày một nghiên cứu so sánh trên những điều kiện thể chế

(chương trình, sách giáo khoa, các kiểu bài toán và bài tập…) việc sử dụng Đại số như một công cụ trong việc

giảng dạy Toán, giữa hai hệ thống dạy học Việt và Pháp (bậc PTCS và đầu PTTH).

Mục đích thứ hai, liên quan đến mục đích thứ nhất, là phân tích các mối liên quan đến kiến thức của học sinh trong

các hệ thống didactic được nghiên cứu (Việt Nam và Pháp).

Điều này đưa tôi đến giới thiệu Aplusix Standard, phần mềm giúp việc học Đại số cho học sinh PTCS và PTTH

trong việc giải các bài tập (tính toán số, khai triển, phân tích thành nhân tử, giải phương trình, bất phương trình và

hệ phương trình) cũng như trong việc giải các bài toán đố đại số và tôi đã sử dụng phần mềm này để dẫn dắt những

thực nghiệm của tôi.

Chi tiết
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